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Пояснительная записка
Рабочая программа (базовый курс) по информатике 6, 8, 9, 11 классов составлена 
на основании БУП-2004 г., включающего базовый минимум среднего общего образования, а также на основании примерной программы по информатике.

Учебники рекомендованы Министерством образования и науки РФ, даёт возможность их использования в качестве продолжения любого курса начальной школы – как традиционного, так и развивающего направления.

Программа  для 6, 8 классов разработана на 35 учебных часов, в 11 классе – 34 часа (1 час в неделю), с учетом требований ГОС и регионального образовательного стандарта, базисного учебного плана, для 9 класса – 68 учебных часов (2 часа в неделю).
Кроме теоретического материала в учебниках каждого класса содержится компьютерный практикум (подробное описание технологии выполнения практических заданий на компьютере):

· в 6 классе – 16 часов

· в 8 классе – 13 часов

· в 9 классе – 25 часов

· в 11 классе – 15 часов

Общая характеристика учебного предмета

в основном общем образовании:

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников;

освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).

После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером.

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем.

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20- 25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержа-

тельного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами.

В случае отсутствия должной технической базы для реализации отдельных работ практикума, образующийся резерв времени рекомендуется использовать для более глубокого

изучения раздела «Алгоритмизация», или отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ.

Цели

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

• освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

• овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

• воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

• выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при  выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

В среднем общем образовании:

Информационные процессы являются фундаментальной составляющей современной картине мира. Они отражают феномен реальности, важность которого в развитии биологических, социальных и технических систем сегодня уже не подвергается сомнению. Собственно говоря, именно благодаря этому феномену стало возможным говорить о самой дисциплине и учебном предмете информатики.

Как и всякий феномен реальности, информационный процесс, в процессе познания из «вещи в себе» должен стать «вещью для нас». Для этого его, прежде всего, надо проанализирвать этот информационный процесс на предмет выявления взаимосвязей его отдельных компонент. Во-вторых, надо каким - либо образом представить, эти взаимосвязи, т.е. отразить в некотором языке. В результате мы будем иметь информационную модель данного процесса. Процедура создания информационной модели, т.е. нахождение (или создание) некоторой формы представления информационного процесса составляет сущность формализации. Второй момент связан с тем, что найденная форма должна быть «материализована», т.е. «овеществлена» с помощью некоторого материального носителя.

Представление любого процесса, в частности информационного в некотором языке, в соответствие с классической методологией познания является моделью (соответственно, информационной моделью). Важнейшим свойством информационной модели является ее адекватность моделируемому процессу и целям моделирования. Информационные модели чрезвычайно разнообразны, - тексты, таблицы, рисунки, алгоритмы, программы – все это информационные модели. Выбор формы представления информационного процесса, т.е. выбор языка определяется задачей, которая в данный момент решается субъектом.

Автоматизация информационного процесса, т.е возможность его реализации с помощью некоторого технического устройства, требует его представления в форме доступной данному техническому устройству, например, компьютеру. Это может быть сделано в два этапа: представление информационного процесса в виде алгоритма и использования универсального двоичного кода (языка – «0», «1»). В этом случае информационный процесс становится «информационной технологией».

Эта общая логика развития курса информатики от информационных процессов к информационных технологиям проявляется и конкретизируется в процессе решения задачи. В этом случае можно говорить об информационной технологии решения задачи.

Приоритетной задачей курса информатики основной школы является освоение информационная технология решения задачи (которую не следует смешивать с изучением конкретных  программных средств). При этим следует отметить, что в основной решаются типовые задачи с использованием типовых программных средств.

Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода.

Это связано с тем, что базовый уровень старшей школы, ориентирован, прежде всего, на учащихся – гуманитариев. При этом, сам термин "гуманитарный" понимается как синоним широкой, "гуманитарной", культуры, а не простое противопоставление "естественнонаучному" образованию. При таком подходе важнейшая роль отводиться методологии решения нетиповых задач из различных образовательных областей. Основным моментом этой методологии является представления данных в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных средств.

Это позволяет:

• обеспечить преемственность курса информатики основной и старшей школы (типовые задачи – типовые программные средства в основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в рамках базового уровня старшей школы);

• систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения;

• заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит, по преимуществу, системный характер;

• сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов.

Все курсы информатики основной и старшей школы строятся на основе содержательных линий представленных в общеобразовательном стандарте. Вместе с тем следует отметить, что все эти содержательные линии можно сгруппировать в три основных направления:

"Информационные процессы", "Информационные модели" и "Информационные основы управления". В этих направлениях отражены обобщающие понятия, которые в явном или не явном виде присутствуют во всех современных учебниках информатики.

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных.

С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира,

расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами.

С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов:

􀂃 автоматизированные информационные системы (АИС) хранения массивов информации (системы управления базами данных, информационно-поисковые системы, геоинформационные системы);

􀂃 АИС обработки информации (системное программное обеспечение, инструментальное программное обеспечение, автоматизированное рабочее место, офисные пакеты);

􀂃 АИС передачи информации (сети, телекоммуникации);

􀂃 АИС управления (системы автоматизированного управления, автоматизированные

системы управления, операционная система как система управления компьютером).

С методической точки зрения в процессе преподавания следует обратить внимание на следующие моменты.

Информационные процессы не существуют сами по себе (как не существует движение само по себе, - всегда существует “носитель” этого движения), они всегда протекают в каких-либо системах. Осуществление информационных процессов в системах может быть целенаправленным или стихийным, организованным или хаотичным, детерминированным или стохастическим, но какую бы мы не рассматривали систему, в ней всегда присутствуют информационные процессы, и какой бы информационный процесс мы не рассматривали, он всегда реализуется в рамках какой-либо системы.

Одним из важнейших понятий курса информатики является понятие информационной модели. Оно является одним из основных понятий и в информационной деятельности. При работе с информацией мы всегда имеем дело либо с готовыми информационными моделями (выступаем в роли их наблюдателя), либо разрабатываем информационные модели. Алгоритм и программа - разные виды информационных моделей. Создание базы данных требует, прежде всего, определения модели представления данных. Формирование запроса к любой информационно-справочной системе - также относится к информационному моделированию. Изучение любых процессов, происходящих в компьютере, невозможно без построения и исследования соответствующей информационной модели.

Важно подчеркнуть деятельностный характер процесса моделирования. Информационное моделирование является не только объектом изучения в информатике, но и важнейшим способом познавательной, учебной и практической деятельности. Его также можно рассматривать как метод научного исследования и как самостоятельный вид деятельности.

Принципиально важным моментом является изучение информационных основ управления, которые является неотъемлемым компонентом курса информатики. В ней речь идет, прежде всего, об управлении в технических и социотехнических системах, хотя общие закономерности управления и самоуправления справедливы для систем различной природы. Управление также носит деятельностный характер, что и должно найти отражение в методике обучения.

Информационные технологии, которые изучаются в базовом уровне – это, прежде всего, автоматизированы информационные системы. Это связано с тем, что возможности информационных систем и технологий широко используются в производственной, управленческой и финансовой деятельности.

Очень важным является следующее обстоятельство. В последнее время все большее число информационных технологий строятся по принципу "открытой автоматизированной системы", т.е. системы, способной к взаимодействию с другими системами. Характерной особенностью этих систем является возможность модификации любого функционального компонента в соответствии с решаемой задачей. Это придает особое значение таким компонентам информационное моделирование и информационные основы управления.

Обучение информатики в общеобразовательной школе целесообразно организовать "по спирали": первоначальное знакомство с понятиями всех изучаемых линий (модулей), затем на следующей ступени обучения изучение вопросов тех же модулей, но уже на качественно новой основе, более подробное, с включением некоторых новых понятий, относящихся к данному модулю и т.д. Таких “витков” в зависимости от количества учебных часов, отведенных под информатику в конкретной школе, может быть два или три. В базовом уровне старшей школы это позволяет перейти к более глубокому всестороннему изучению основных содержательных линий курса информатики основной школы. С другой стороны это дает возможность осуществить реальную профилизацию обучения в гуманитарной сфере.
Распределение часов по четвертям:

	
	I четверть
	II четверть
	III четверть
	IV четверть
	всего

	6 класс
	9 ч
	7 ч
	11 ч
	7 ч
	35 ч

	8 класс
	9 ч
	7 ч
	11 ч
	8 ч
	35 ч

	9 класс
	17 ч
	14 ч
	22 ч
	15 ч
	68 ч

	11 класс
	9 ч
	7 ч
	11 ч
	7 ч
	34 ч


	
	
	I четверть
	II четверть
	III четверть
	IV четверть
	Всего

	6 класс
	Практические
	2
	2
	7
	4
	15 ч

	
	Контрольные
	1
	–
	1
	1
	4 ч

	8 класс
	Практические
	1
	1
	6
	5
	13 ч

	
	Контрольные
	–
	1
	1
	1
	3 ч

	9 класс
	Практические
	6
	6
	10
	3
	25 ч

	
	Контрольные
	1
	1
	2
	2
	6 ч

	11 класс
	Практические
	3
	3
	6
	3
	15 ч

	
	Контрольные
	–
	–
	–
	–
	–


Требования к уровню подготовки выпускников образовательных учреждений основного общего образования по информатике и информационным технологиям
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать:
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь:
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
Требования к уровню подготовки выпускников
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать:
· объяснять различные подходы к определению понятия "информация";
· различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации;
· назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей;
· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы;
· использование алгоритма как модели автоматизации деятельности;
· назначение и функции операционных систем;
уметь:
· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
· распознавать информационные процессы в различных системах;
· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;
· осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые;
· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;
· осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.;
· представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.);
· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективной организации индивидуального информационного пространства;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.
Критерии оценок по информатике

Устные ответы

Оценка "5" ставится в том случае, если учащийся показывает верное понимание сущности рассматриваемых закономерностей, даёт точное определение  и истолкование основных понятий, величин и единиц их измерения; правильно выполняет чертежи, схемы и графики; строит ответ по собственному плану, сопровождает рассказ новыми примерами, умеет применять знания в новой ситуации при выполнении практических заданий, может устанавливать связь между изучаемым и ранее изученным материалом по курсу информатики, а также с материалом, усвоенным при изучении других предметов.

Оценка "4" ставится, если ответ учащегося удовлетворяет основным требованиям к ответу на оценку 5, но дан без использования собственного плана, новых примеров, без применения знаний в новой ситуации, без использования связей с ранее изученным материалом, материалом усвоенным при изучении других предметов; если учащийся допустил одну ошибку или не более двух недочётов и может их исправить самостоятельно или с небольшой помощью учителя.

Оценка "3" ставится, если учащийся правильно понимает сущность рассматриваемых явлений и закономерностей, но в ответе имеются отдельные пробелы в усвоении вопросов курса информатики, не препятствующие дальнейшему усвоению программного материала; умеет применять полученные знания при решении простых задач с использованием готовых алгоритмов, но затрудняется при решении задач, требующих преобразования алгоритмов или их составления; допустил не более одной грубой ошибки и двух недочётов, не более одной грубой и одной не грубой ошибки, не более двух-трёх негрубых ошибок, одной не грубой ошибки и трёх недочётов, допустил четыре или пять недочётов.

Оценка "2" ставится, если учащийся не овладел основными знаниями и учениями в соответствии с требованиями программы и допустил больше ошибок и недочётов, чем необходимо для оценки 3. 

Оценка письменных контрольных работ

Оценка "5" ставится за работу, выполненную полностью без ошибок и недочётов.

Оценка "4" ставится за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней не более одной негрубой ошибки и одного недочёта, не более трёх недочётов.

Оценка "3" ставится, если ученик правильно выполнил не менее 2/3 всей работы или допустил не более одной грубой ошибки и двух недочётов, не более одной грубой и одной не грубой ошибки, не более трёх негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трёх недочётов, при наличии четырёх-пяти недочётов.

Оценка "2" ставится, если число ошибок и недочётов превысило норму для оценки 3 или правильно выполнено менее 2/3 всей работы.

Оценка самостоятельных работ за компьютером:

Оценка "5" ставится, если:

· учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;

· работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;

Оценка "4" ставится, если:

· работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;

· правильно выполнена большая часть работы (свыше 85%);

· работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

Оценка "3" ставится, если:

· работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.

Оценка "2" ставится, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно. 

Перечень ошибок

Грубые ошибки

1. Незнание определений основных понятий, правил, основных положений теории, приёмов составления алгоритмов.

2. Неумение выделять в ответе главное.

3. Неумение применять знания для решения задач и объяснения блок-схем алгоритмов, неправильно сформулированные вопросы задачи или неверное объяснение хода её решения, незнание приёмов решения задач, аналогичных ранее решённых в классе; ошибки, показывающие неправильное понимание условия задачи или неправильное истолкование решения,  не верное применение операторов в программах, их незнание. 

4. Неумение читать программы, алгоритмы, блок-схемы.

5. Неумение подготовить к работе ЭВМ, запустить программу, отладить её, получить результаты и объяснить их.

6. Небрежное отношение к ЭВМ.

7. Нарушение требований правил безопасного труда при работе на ЭВМ.

Негрубые ошибки

1. Неточность формулировок, определений, понятий, вызванные неполнотой охвата основных признаков определяемого понятия; ошибки синтаксического характера.

2. Пропуск или неточное написание тестов в операторах ввода-вывода.

3. Нерациональный выбор решения задачи.

Недочёты

1. Нерациональные записи в алгоритмах, преобразований и решений задач.

2. Арифметические ошибки в вычислениях, если эти ошибки грубо не искажают реальность полученного результата.

3. Отдельные погрешности в формулировке вопроса или ответа.

4. Небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков.

5. Орфографические  и пунктуационные ошибки.
Учебно-тематический план
6  класс
Компьютер и информация
12 ч

Человек и информация
13 ч

Элементы алгоритмизации
10 ч

8 класс

Человек и информация
15 ч

Текстовая информация и компьютер
9 ч

Графическая информация и компьютер. Технология мультимедиа
11 ч

9 класс
Компьютерные сети. Информационное моделирование
12 ч

Хранение и обработка информации в базах данных
12 ч

Табличные вычисления на компьютере
10 ч

Управление и алгоритмы
10 ч

Программное управление работой компьютера
17 ч
Информационные технологии и общество. Основы логики
9 ч
11 класс

Технологии использования и разработки информационных систем
23 ч

Технологии информационного моделирования. Основы социальной информатики
11 ч
	№ п/п
	Раздел. Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока
	Цель урока
	ИКТ
	Повторение, д/з
	Дата

	
	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	
	Компьютер и информация
	12
	
	
	
	
	
	

	1
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией.

Техника безопасности и организация рабочего места
	1
	Вводный
	Актуализировать знания, полученные в 5 классе; повторить правила техники безопасности и гигиены при работе за компьютером
	+
	
	
	

	2
	Файлы и папки
	1
	Комбинир.
	Дать общие представления о файловой системе; познакомить с основными операциями с файлами и папками
	+
	§1.1
	
	

	3
	Системы счисления
	1
	Комбинир.
	Дать первичное представление о структуре компьютерной памяти; актуализировать изученные ранее в курсе математики подходы к представлению числовой информации
	+
	§1.2
	
	

	4
	Двоичная система счисления
	1
	Комбинир.
	Расширить представления школьников о позиционных системах счисления; сформировать навыки двоичного кодирования целых десятичных чисел; закрепить навыки создания текстовых документов  
	+
	§1.3 (стр.16-17)
	
	

	5
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления
	1
	Комбинир.
	Показать способы перевода двоичных чисел в десятичную систему счисления
	+
	§1.3 (стр.18-19)
	
	

	6
	Тексты в памяти компьютера
	1
	Комбинир.
	Дать общее представление о двоичном кодировании текстовой информации; расширить представления о возможностях форматирования документов в текстовом процессоре Word
	+
	§1.3 (стр. 20-21)
	
	

	7
	Кодирование текстовой информации
	1
	Комбинир.
	Закрепить представления о двоичном кодировании текстовой информации; показать различные варианты кодирования букв русского алфавита; закрепить навыки форматирования документов в текстовом процессоре Word
	+
	§1.3 (стр.21-23)
	
	

	8
	Создание документов в текстовом процессоре Word
	1
	Комбинир.
	Систематизировать и обобщить изученный материал; проверить уровень сформированности навыков создания текстовых документов
	+
	§1.3 (стр.21-23)
	
	

	9
	Растровое кодирование графических объектов
	1
	Комбинир.
	Актуализировать основной материал по двоичному кодированию, изученный в I четверти; познакомить учащихся с идеей растрового способа представления изображений в цифровом виде
	+
	§1.3 (стр.20-23)
	
	

	10
	Векторное кодирование графических объектов
	1
	Комбинир.
	Познакомить с идеей векторного способа представления изображений в цифровом виде; сформировать навыки структурирования текстовой информации с помощью нумерованных списков
	+
	§1.3 (стр.23-26)
	
	

	11
	Единицы измерения информации
	1
	Комбинир.
	Обобщить знания учащихся о представлении информации в памяти компьютера; дать представление о единицах измерения информации; сформировать навыки структурирования текстовой информации с помощью маркированных списков
	+
	§1.3
	
	

	12
	Информация и знания

Контрольная работа №1 «Компьютер и информация»
	1
	Контрольн.
	Проверить качество усвоения учебного материала по теме "Компьютер и информация"; расширить представления учащихся об информации; сформировать представления о возможностях представления информации в табличной форме в текстовом процессоре Word
	+
	§1.4
	
	

	
	Человек и информация
	13
	
	
	
	
	
	

	13
	Чувственное познание окружающего мира
	1
	Комбинир.
	Актуализировать и обобщить представления учащихся о чувственном познании окружающего мира; сформировать навыки структурирования информации с помощью таблиц
	+
	§2.1
	
	

	14
	Понятие как форма мышления
	1
	Комбинир.
	Познакомить с логикой – наукой о законах и формах человеческого мышления; сформировать представления о понятии как одной из форм мышления
	+
	§2.2
	
	

	15
	Как образуются понятия
	1
	Комбинир.
	Дать учащимся общее представление об основных логических приемах формирования понятий – анализе, синтезе, сравнении, абстрагировании и обобщении; познакомить с возможностями визуализации числовых данных средствами текстового процессора Word
	+
	§2.3
	
	

	16
	Обработка информации
	1
	Комбинир.
	Закрепить представления об анализе, синтезе, сравнении, абстрагировании и обобщении как методах обработки информации; проверить навыки структурирования текстовой и визуализации числовой информации в текстовом процессоре Word
	+
	§2.3 (стр.38-40)
	
	

	17
	Содержание и объем понятия
	1
	Комбинир.
	Сформировать у учащихся представления о содержании и объеме понятия, о единичных и общих понятиях; актуализировать и углубить знания о возможностях создания компьютерной деловой графики
	+
	§2.3 (стр.40-42)
	
	

	18
	Отношения тождества, пересечения и подчинения
	1
	Комбинир.
	Сформировать представления об общих подходах к сравнению понятий; познакомить с отношениями тождества, пересечения и подчинения; отработать навыки построения круговых диаграмм
	+
	§2.3 (стр.42-44)
	
	

	19
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности
	1
	Комбинир.
	Закрепить представления об общих подходах к сравнению понятий; познакомить с отношениями соподчинения, противоречия и противоположности; актуализировать знания о графических возможностях компьютера; сформировать представления о приемах эффективного построения графических изображений
	+
	§2.3 (стр.45-48)
	
	

	20
	Определение понятия
	1
	Комбинир.
	Познакомить с одним из приемов построения определений; углубить представления о возможностях редактирования графических изображений
	+
	§2.3 (стр.48-50)
	
	

	21
	Классификация
	1
	Комбинир.
	Углубить представления учащихся о классификации понятий; познакомить учащихся с естественной и вспомогательной классификацией; закрепить приемы эффективного построения изображений в графическом редакторе Paint
	+
	§2.3 (стр.51-53)
	
	

	22
	Суждение  как форма мышления
	1
	Комбинир.
	Дать общее представление о суждении как форме мышления; познакомить с возможностями текстового процессора Word по созданию графических изображений
	+
	§2.3 (стр.54-55)
	
	

	23
	Умозаключение как форма мышления
	1
	Комбинир.
	Дать общее представление об умозаключении как форме мышления; сформировать навыки создания графических изображений средствами текстового процессора Word
	+
	§2.4
	
	

	24
	Контрольная работа №2 «Человек  и информация»
	1
	Контрольн.
	Проверить качество усвоения учебного материала по теме "Человек и информация"; сформировать представление об алгоритме как фундаментальном понятии информатики
	+
	§2.4
	
	

	
	Элементы алгоритмизации
	9
	
	
	
	
	
	

	25
	Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас
	1
	Комбинир.
	Систематизировать представления об исполнителях; сформировать общие представления о функциях, выполняемых человеком, компьютером и исполнителем алгоритмов
	+
	§3.1
	
	

	26
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов
	1
	Комбинир.
	Систематизировать и расширить знания учащихся о формах записи алгоритмов; проверить навыки учащихся по созданию графических изображений
	+
	§3.2
	
	

	27 – 28
	Линейные алгоритмы.

Тест.
	2
	Комбинир.
	Развить представления учащихся об алгоритмах; сформировать представления о линейных алгоритмах и выработать навыки их разработки
	+
	§3.3
	
	

	29 – 30
	Алгоритмы с ветвлениями
	2
	Комбинир.
	Развить представления учащихся об алгоритмах; сформировать представление об алгоритмах с ветвлениями и выработать навыки их разработки
	+
	§3.4
	
	

	31 – 32
	Циклические алгоритмы
	2
	Комбинир.
	Развить представления об алгоритмах; сформировать представление о циклических алгоритмах и выработать навыки их разработки
	+
	§3.4 (стр.74-76)
	
	

	33
	Систематизация информации
	1
	Комбинир.
	Систематизировать знания учебного материала по теме "Алгоритмы и исполнители"; сформировать навыки систематизации информации на электронных носителях
	+
	§3.4 (стр.76-77)
	
	

	34
	Итоговая к/р
	1
	Контрольн.
	Проверить качество усвоения учебного материала по теме "Алгоритмы и исполнители"; сформировать навыки систематизации информации на электронных носителях
	
	§3.1-3.4
	
	

	35
	Обобщающий урок
	1
	Комбинир
	Проанализировать итоги к/р
	
	
	
	


Календарно-тематический план 8 класс

	№ п/п
	Раздел. Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока
	Цель урока
	ИКТ
	Повторения
	Дата

	
	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	
	Человек и информация
	15
	
	
	
	
	
	

	1
	Предмет информатики. Роль информации в жизни людей

Инструктаж по технике безопасности
	1
	Вводный
	Понятия вещества, энергии, информации; информатика как наука; техника безопасности работы за компьютером и правила поведения в компьютерном классе
	+
	
	
	

	2
	Информация и знания

Восприятие информации человеком
	1
	Комбинир.
	Информация как знания человека; декларативные и процедурные знания; информативность сообщения; образная и знаковая формы восприятия информации
	+
	Введение
	
	

	3
	Информационные процессы

Работа с тренажером клавиатуры
	1
	Комбинир.
	Способы хранения информации; прием и отправление информации; некоторые способы обработки информации; использование русского алфавита для набора текста
	+
	§1, 2
	
	

	4
	Пользовательский интерфейс. Знакомство с операционной системой: работа с окнами, запуск программ, использование встроенной справочной системы (п.р.1)
	1
	Комбинир.
	Пользовательский интерфейс; объект, свойства объекта, действия над объектом; объектно-ориентированный интерфейс; контекстное меню; запуск приложений; операции с окнами
	+
	§3
	
	

	5
	Устройство персонального компьютера и его основные характеристики. Знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, подключение внешних устройств
	1
	Комбинир.
	Персональный компьютер, его основные устройства; магистральный принцип взаимодействия устройств персонального компьютера; характеристики процессора, оперативной памяти, устройств внешней памяти
	+
	§12
	
	

	6
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации
	1
	Комбинир.
	Алфавит, мощность алфавита; 1 бит – информационный вес символа двоичного алфавита; N=2b – формула для определения информационного веса символа; информационный объем текста; единицы измерения информации
	+
	§7, 8
	
	

	7
	Назначение и устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти
	1
	Комбинир.
	Схема информационного обмена в компьютере; различие программы и данных; различие внутренней и внешней памяти компьютера; принцип двоичного кодирования информации; структура внутренней памяти компьютера, ее свойства; носители и устройства внешней памяти
	+
	§4
	
	

	8
	Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение операционной системы и ее основные функции
	1
	Комбинир.
	Понятие программного обеспечения; типы программного обеспечения; состав прикладного программного обеспечения; системное программное обеспечение и функции операционной системы; понятие интерактивного режима работы
	+
	§5, 6
	
	

	9
	Файлы и файловые структуры
	1
	Комбинир.
	Файл, имя файла, файловая система; понятие логического диска; файловая структура диска; путь к файлу
	+
	§9, 10
	
	

	10
	Работа с файловой структурой операционной системы (п.р.3)
	1
	Комбинир.
	Смена устройства, папки; создание папок; операции с файлами и папками; использование корзины
	+
	§11
	
	

	11
	Позиционные системы счисления. Алфавит
	1
	Комбинир.
	Позиционные и непозиционные системы счисления; системы счисления с различными основаниями; перевод чисел в десятичную систему
	+
	§6
	
	

	12
	Перевод десятичных чисел в другие системы счисления
	1
	Комбинир.
	Перевод чисел из десятичной системы счисления в любую другую
	+
	п.1.5.1
	
	

	13
	Системы счисления, используемые в ЭВМ (с основанием «2»)
	1
	Комбинир.
	Перевод чисел между двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления
	+
	п.1.5.2
	
	

	14
	Арифметика в различных системах счисления
	1
	Комбинир.
	Выполнение арифметических действий в различных системах счисления
	+
	п.1.5.3
	
	

	15
	Тестирование
	1
	Контрольн.
	
	+
	§1 – 12
	
	


	
	Текстовая информация и компьютер
	9
	
	
	
	
	
	

	16
	Представление текста в памяти компьютера. Кодирование таблицы
	1
	Комбинир.
	Преимущества компьютерного хранения документов; кодировочная таблица, международный стандарт ASCII; понятие гипертекста
	+
	§4
	
	

	17
	Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы ввода и редактирования текста (п.р.4)
	1
	Комбинир.
	Загрузка и сохранение файлов; использование знаков препинания; режимов вставки и замены при наборе текста; вставка и удаление символов; объединение и разделение строк
	+
	§13
	
	

	18
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры: назначение, возможности, принципы работы. Системы перевода и распознавания текстов
	1
	Комбинир.
	Понятия текстового редактора и текстового процессора; структурные единицы текста; среда текстового редактора; назначение программ-переводчиков; системы распознавания текста
	+
	§13
	
	

	19
	Орфографическая проверка текста. Работа со шрифтами, приемы форматирования текста. Печаль документа (п.р.5)
	1
	Комбинир.
	Задание параметров страницы; орфографическая проверка текста с использованием встроенного словаря; выделение фрагмента текста; операции со шрифтами; параметры абзаца; печать документа
	+
	§14, 17
	
	

	20
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста, многооконный режим работы. Режим поиска и замены (п.р.6)
	1
	Комбинир.
	Операции с фрагментом текста; использование многооконного режима работы; поиск заданного фрагмента текста и его замена на другой
	+
	§15
	
	

	21
	Работа с таблицами. Вставка рисунков в текст (п.р.7)
	1
	Комбинир.
	Создание таблицы; операции со строками, столбцами, ячейками; заливка и границы; сортировка таблицы; вставка рисунка в текст; использование объектов WordArt
	+
	§15
	
	

	22
	Маркированные и нумерованные списки. Понятие шаблонов и стилей (п.р.8)
	1
	Комбинир.
	Создание нового шаблона документа и его использование; создание нового стиля абзаца и его использование; создание маркированного и нумерованного списков
	+
	§16
	
	

	23
	Вставка формул. Сканирование и распознавание текста. Машинный перевод текста (п.р.9)
	1
	Комбинир.
	Включение в документ формул; перевод текста с одного языка на другой с помощью одной из программ-переводчиков
	+
	§16
	
	

	24
	Тестирование
	1
	Контрольн.
	
	+
	§13 – 16
	
	

	
	Графическая информация и компьютер. Технология мультимедиа
	11
	
	
	
	
	
	

	25
	Компьютерная графика: области применения. Понятие растровой и векторной графики
	1
	Комбинир.
	История компьютерной графики, область ее применения; два принципа представления изображения; растровая и векторная графика
	+
	§9
	
	

	26
	Графические редакторы

Работа с растровым графическим редактором (п.р.10)
	1
	Комбинир.
	Возможности графических редакторов; среда графического редактора и режимы его работы; использование основных инструментов редактора Paint; операции с фрагментом изображения
	+
	§18, 21
	
	

	27
	Принципы кодирования изображения
	1
	Комбинир.
	Принцип формирования цвета пикселя на экране; связь между количеством цветов в палитре и количеством битов для кодирования одного пикселя
	+
	§22
	
	

	28
	Работа с векторным графическим редактором (п.р.11)
	1
	Комбинир.
	Рисование графических примитивов в векторном редакторе, встроенном в Word; операции с графическими примитивами
	+
	§20
	
	

	29
	Технические средства компьютерной графики

Сканирование изображения и его обработка в графическом редакторе (п.р.12)
	1
	Комбинир.
	Схема системы вывода изображения на экран монитора; принцип работы растровых и ЖК мониторов; устройства ввода изображения в компьютер
	+
	§21
	
	

	30
	Понятие мультимедиа и области применения. Компьютерные презентации
	1
	Комбинир.
	Понятие мультимедиа; области применения мультимедиа; презентация: типы, этапы создания
	+
	§19
	
	

	31
	Создание презентации с использованием текста, графики и звука (п.р.13)
	1
	Комбинир.
	Выбор оформления и шаблона презентации; создание и удаление слайдов; добавление текста и графики; анимация объектов; создание переходов между слайдами
	+
	§23, 26
	
	

	32
	Представление звука в памяти компьютера. Технические средства мультимедиа
	1
	Комбинир.
	История звукозаписывающей техники; аналоговое и цифровое представление звука; система ввода/вывода звука
	+
	§23, 26
	
	

	33
	Запись звука и изображения с использованием цифровой техники

Создание презентации с применением гиперссылок (п.р.14)
	1
	Комбинир.
	Запись звука и видеоизображения; добавление звука и видеоизображения в презентацию; создание гиперссылок и кнопок перехода
	+
	§24, 25
	
	

	34
	Итоговое тестирование
	1
	Контрольн.
	Контроль и проверка знаний по теме
	+
	§1 – 26
	
	

	35
	Обобщающий урок
	1
	Комбинир.
	
	
	
	
	


Календарно-тематический план 9 класс
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	Кол-во часов
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	Повторения
	Дата
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	Компьютерные сети. Информационное моделирование
	13
	
	
	
	
	
	

	1
	Компьютерные сети

Инструктаж по технике безопасности
	1
	Вводная
	Виды, структура, принципы функционирования компьютерных сетей; АО и ПО работы глобальных компьютерных сетей. Скорость передачи данных
	+
	
	
	

	2
	Интернет – мировая система компьютерных сетей
	1
	Комбинир.
	Информационные услуги Интернета: электронная почта, телеконференции, обмен файлами
	+
	§1, 3
	
	

	3
	Служба WWW
	1
	Комбинир.
	Способы поиска информации в Интернете
	+
	§2, 3
	
	

	4
	Работа с WWW (п.р.3)
	1
	Комбинир.
	Использование URL-адреса и гиперссылок, сохранение информации на локальном диске
	+
	§4, 5
	
	

	5
	Поиск информации в Интернете. Использование поисковых систем (п.р.4)
	1
	Комбинир.
	Использование тематических каталогов для поиска информации; поиск информации с использованием ключевых слов
	+
	§2
	
	

	6
	Создание простейшей web-страницы с использованием текстового редактора (п.р.5)
	1
	Комбинир.
	Текст, графические элементы, гиперссылки, списки, таблицы в web-страницах
	+
	§2
	
	

	7
	Передача информации по техническим каналам связи. Архивирование и разархивирование файлов
	1
	Комбинир.
	Кодирование и декодирование информации; шум и защита от шума; проблема сжатия данных; алгоритмы сжатия
	+
	§4
	
	

	8
	Архивирование и разархивирование файлов с использованием программы-архиватора (п.р.6)
	1
	Комбинир.
	Создание и просмотр содержимого архива; добавление файлов в архив; извлечение и удаление файлов из архива; самораспаковывающиеся и многотомные архивы
	+
	р. 1.1, 1.2
	
	

	9
	Понятие модели
	1
	Комбинир.
	Назначение и свойства моделей. Графические информационные модели
	+
	§4
	
	

	10
	Табличные модели
	1
	Комбинир.
	Таблицы типов "объект-свойство", "объект-объект"; двоичные матрицы
	+
	§6, 7
	
	

	11
	Информационное моделирование на компьютере
	1
	Комбинир.
	Необходимость использования математических моделей; имитационное моделирование
	+
	§8
	
	

	12
	Разработка табличной информационной модели с использованием текстового редактора Ms Word (п.р.7)
	1
	Комбинир.
	Систематизация данных в табличные структуры "объект-свойство" и "объект-объект"
	+
	§9
	
	

	13
	Тестирование
	1
	Контрольн.
	
	+
	§1 – 9
	
	

	
	Хранение и обработка информации в базах данных
	12
	
	
	
	
	
	

	14
	Понятие базы данных и информационной системы
	1
	Комбинир.
	Реляционные БД. Назначение СУБД
	+
	§6, 8
	
	

	15
	Работа с готовой БД (п.р.8)
	1
	Комбинир.
	Добавление, удаление и редактирование записей в режиме таблицы и в режиме формы
	+
	§10, 11
	
	

	16
	Проектирование однотабличной БД
	1
	Комбинир.
	Форматы полей. Команда выборки
	+
	§11
	
	

	17
	Проектирование однотабличной БД на компьютере (п.р.9)
	1
	Комбинир.
	Проектирование структуры однотабличной БД; первичный ключ БД; редактирование структуры таблицы; создание запросов для вывода отдельных полей на экран
	+
	§11, 12
	
	

	18
	Условия поиска информации, простые логические выражения
	1
	Комбинир.
	Логическое выражение; операции отношения; запросы на выборку с использованием простых логических выражений
	+
	§11, 12
	
	

	19
	Формирование простых запросов к готовой базе данных (п.р.10)
	1
	Комбинир.
	Формирование простых запросов на выборку к готовой БД; просмотр результатов выполнения запросов; формирование простых запросов на удаление и обновление и их выполнение
	+
	§13
	
	

	20
	Логические операции. Сложные условия поиска
	1
	Комбинир.
	Логические операции: умножение, сложение, отрицание; приоритеты логических операций; формирование сложных запросов
	+
	§11, 13
	
	

	21
	Формирование сложных запросов к готовой базе данных (п.р.11)
	1
	Комбинир.
	Формирование запросов с использованием логических операций; создание вычисляемых полей
	+
	§14
	
	

	22
	Сортировка записей, простые и составные ключи сортировки

Знакомство с одной из доступных ГИС
	1
	Комбинир.
	Понятие ключа сортировки; составной ключ сортировки

Использование геоинформационной системы для поиска необходимой информации
	+
	§11, 14
	
	

	23
	Использование сортировки, создание отчетов на основе таблиц и запросов (п.р.12)
	1
	Комбинир.
	Сортировка данных таблицы; использование сортировки в запросах; создание отчётов на основе запросов и на основе таблиц с использованием сортировки
	+
	§15
	
	

	24
	Зачетное задание по БД (п.р.13)
	1
	Комбинир.
	
	+
	§10 – 15
	
	

	25
	Тестирование
	1
	Контрольн.
	
	+
	§10 – 15
	
	

	
	Табличные вычисления на компьютере
	11
	
	
	
	
	
	

	26
	Двоичная система счисления
	1
	Комбинир.
	Десятичная и двоичная системы счисления; перевод чисел между системами счисления; двоичная арифметика
	+
	§10
	
	

	27
	Представление чисел в памяти компьютера
	1
	Комбинир.
	Представление целых, отрицательных и вещественных чисел в памяти компьютера; размер ячейки и диапазон значений чисел
	+
	§16
	
	

	28
	Табличные расчеты и электронные таблицы

Работа с готовой электронной таблицей (п.р.14)
	1
	Комбинир.
	Структура электронных таблиц; данные в ЭТ: числа, тексты, формулы; правила заполнения таблиц; работа с готовой электронной таблицей: добавление и удаление строк и столбцов, изменение формул и их копирование
	+
	§17
	
	

	29
	Понятие диапазона. Встроенные функции
	1
	Комбинир.
	Относительная адресация; сортировка таблицы
	+
	§18, 19
	
	

	30
	Использование встроенных математических и статистических функций (п.р.15)
	1
	Комбинир.
	Сортировка таблицы; использование функций СУММ, СРЗНАЧ, МИН, МАКС
	+
	§20
	
	

	31-32
	Деловая графика. Логические операции и условная функция
	1
	Комбинир.
	Абсолютная адресация. Функции времени
	+
	§20
	
	

	33
	Построение графиков и диаграмм (п.р.16)
	1
	Комбинир.
	Использование логических функций и условной функции; абсолютной адресации
	+
	§21, 22
	
	

	34
	Математическое моделирование с использованием электронных таблиц. Имитационные модели
	1
	Комбинир.
	Математическая модель; этапы математического моделирования на компьютере; примеры математического моделирования
	+
	§21, 22
	
	

	35
	Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронных таблиц. Создание имитационной модели (п.р.17)
	1
	Комбинир.
	Выполнение численного эксперимента с готовой информационной моделью; создание имитационной модели в среде электронной таблицы для разобранного ранее примера
	+
	§23, 24
	
	

	36
	Тестирование
	1
	Контрольн.
	
	+
	§16 – 24
	
	

	
	Управление и алгоритмы
	10
	
	
	
	
	
	

	37
	Кибернетическая модель управления
	1
	Комбинир.
	Управление без обратной связи; понятие алгоритма и его свойства; исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режим работы
	+
	§23
	
	

	38
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов (п.р.18)
	1
	Комбинир.
	Разработка линейных алгоритмов в среде графического исполнителя; отладка, выполнение, сохранение созданного алгоритма
	+
	§25, 27, 28
	
	

	39
	Вспомогательные алгоритмы
	1
	Комбинир.
	Метод последовательной детализации и сборочный метод
	+
	§27
	
	

	40
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов (п.р.19)
	1
	Комбинир.
	Применение вспомогательных алгоритмов при написании программ
	+
	§29
	
	

	41
	Управление с обратной связью
	1
	Комбинир.
	Язык блок-схем; использование циклов с предусловием
	+
	§25
	
	

	42
	Работа с циклами (п.р.20)
	1
	Комбинир.
	Применение циклов
	+
	§26, 30
	
	

	43 
	Ветвления. Использование метода двухшаговой детализации
	1
	Комбинир.
	Команда ветвления; неполная форма ветвления; двухшаговая детализация
	+
	§26
	
	

	44
	Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма (п.р.21)
	1
	Комбинир.
	Использование ветвлений; использование метода двухшаговой детализации
	+
	§31
	
	

	45
	Зачетное задание по алгоритмизации (п.р.22)
	1
	Комбинир.
	
	+
	§25 – 31
	
	

	46
	Тестирование «Управление и алгоритмы»
	1
	Контрольн.
	
	+
	§25 – 31
	
	

	
	Программное управление работой компьютера
	17
	
	
	
	
	
	

	47
	Понятие программирования. Системы программирования
	1
	Комбинир.
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, основные типы, присваивание, ввод и вывод данных
	+
	§27, 28
	
	

	48
	Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль
	1
	Комбинир.
	Операторы ввода, вывода, присваивания; линейные вычисления
	+
	§32, 33
	
	

	49
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль (п.р.23)
	1
	Комбинир.
	Отладка, выполнение, тестирование программы; разработка линейных алгоритмов
	+
	§34, 35
	
	

	50
	Оператор ветвления. Программирование диалога с компьютером
	1
	Комбинир.
	Ветвления на АЯ и на Паскале; трассировка алгоритма; типы данных (цел и вещ); примеры сложных ветвящихся алгоритмов
	+
	§33, 35
	
	

	51 
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием операторов ввода, вывода, присваивания и простых ветвлений (п.р.24)
	1
	Комбинир.
	Использование оператора ветвления; тестирование программы, использующей ветвления; программирование диалога с компьютером
	+
	§36,
37 (214 – 216)
	
	

	52
	Логические операции

Разработка программы с использованием оператора ветвления и логических операций (п.р.25)
	1
	Комбинир.
	Представление ветвлений на АЯ
	+
	§37 (214 – 216)
	
	

	52
	Циклы на языке Паскаль
	1
	Комбинир.
	Этапы решения расчетной задачи на компьютере; программирование циклов с предусловием на Паскале; построение трассировочных таблиц для программ, использующих циклы; алгоритм Евклида
	+
	§37 (216 – 217)
	
	

	54
	Разработка программ с использованием цикла с предусловием (п.р.26)
	1
	Комбинир.
	Разработка программ с использованием цикла с предусловием; тестирование программ, использующих циклы; использование алгоритма Евклида при решении задач
	+
	§39, 40
	
	

	55
	Одномерные массивы в Паскале
	1
	Комбинир.
	Понятие массива; ввод и вывод элементов массива; формат вывода; цикл с параметром
	+
	§39
	
	

	56
	Разработка программ с использованием одномерных массивов на языке Паскаль (п.р.27)
	1
	Комбинир.
	Разработка программ с использованием одномерных массивов; тестирование программ, использующих массивы; использование формата вывода
	+
	§41, 42
	
	

	57
	Понятие случайного числа

Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве (п.р.28)
	1
	Комбинир.
	Датчик случайных чисел в Паскале; поиск числа в массиве
	+
	§39, 42
	
	

	58
	Тестирование
	1
	Контрольн.
	
	+
	§32 – 43
	
	

	
	Информационные технологии и общество. Основы логики
	11
	
	
	
	
	
	

	59
	Предыстория информационных технологий. История чисел и систем счисления
	1
	Комбинир.
	История средств хранения, передачи и обработки информации; машина Бэббиджа; непозиционные и позиционные системы счисления
	+
	§35
	
	

	60
	История ЭВМ и ИКТ
	1
	Комбинир.
	Счетно-перфорационные и релейные машины; поколения ЭВМ; структура программного обеспечения; история прикладного программирования, системного и прикладного ПО; ИКТ и их приложения
	+
	§44, 45
	
	

	61
	Высказывания, логические величины, операции, выражения
	1
	Комбинир.
	Понятия высказывания, логической величины, операции, выражения; конъюнкция, дизъюнкция и отрицание; простые логические выражения
	+
	§46, 47
	
	

	62
	Логические схемы и логические выражения
	1
	Комбинир.
	Схематическое изображение логических операций; преобразование схемы в формулу и наоборот
	+
	п. 1.6.1, 1.6.2
	
	

	63
	Импликация и эквивалентность
	1
	Комбинир.
	Понятия импликации и эквивалентности; решение логических задач с помощью таблиц истинности
	+
	п. 1.6.3
	
	

	64
–

65
	Преобразование логических выражений
	2
	Комбинир.
	Основные формулы преобразования и законы логических преобразований; решение сложных логических задач
	+
	п. 1.6.4, 1.6.5
	
	

	66
	Итоговое тестирование
	1
	Контрольн.
	Проверка знаний учащихся, выявление пробелов в знаниях
	+
	§1 – 49
	
	

	67
	Информационные ресурсы современного общества
	1
	Комбинир.
	Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере; цели информатизации
	+
	
	
	

	68
	Итоговый урок
	1
	Комбинир.
	
	
	
	
	


Календарно-тематический план 11 класс

	№ п/п
	Раздел. Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока
	Цель урока
	ИКТ
	Повторения
	Дата

	
	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	
	Технологии использования и разработки информационных систем
	23
	
	
	
	
	
	

	1
	Информационные системы

Техника безопасности и организация рабочего места
	1
	Вводный
	Назначение информационных систем, их состав и разновидности.

Учащиеся должны знать требования к организации компьютерного рабочего места, правила техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере
	+
	
	03.09
	

	2
	Компьютерный текстовый документ как структура данных
	1
	Комбинир.
	Гипертекст, гиперссылка; средства, существующие в текстовом процессоре, для организации документа с гиперструктурой (оглавления, указатели, закладки, гиперссылки)
	+
	§24
	10.09
	

	3
	Гипертекстовые структуры (п.р. 3.1)
	1
	Комбинир.
	Автоматическое создание оглавления документа; организация внутренних и внешних связей в текстовом документе.
	+
	§25
	17.09
	

	4
	Интернет как глобальная информационная система
	1
	Комбинир.
	Назначение информационных и коммуникационных служб Интернет; прикладные протоколы.
	+
	§25
	24.09
	

	5
	World Wide Web – Всемирная паутина
	1
	Комбинир.
	Web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес
	+
	§26
	01.10
	

	6
	Интернет: сохранение загруженных Web-страниц (п.р. 3.4)
	1
	Комбинир.
	Освоение приемов извлечения фрагментов из загруженных web-страниц, их вставка и сохранение в текстовых документах
	+
	§27
	08.10
	

	7
	Средства поиска данных в Интернет
	1
	Комбинир.
	Поисковый каталог: организация, назначение; поисковый указатель: организация, назначение
	+
	§27
	15.10
	

	8
	Интернет: работа с поисковыми системами (п.р. 3.5)
	1
	Комбинир.
	Освоение приемов работы с поисковыми системами Интернет: поиск информации с помощью поискового каталога и поискового указателя
	+
	§28
	22.10
	

	9
	Web-сайт – гиперстуктура данных
	1
	Комбинир.
	Средства для создания web-страниц; проектирование web-сайта; опубликование web-сайта; возможности текстового процессора по созданию web-страниц
	+
	§28
	29.10
	

	10

–

11
	Интернет: создание web-сайта с помощью Microsoft Word (п.р. 3.6)
	2
	Комбинир.
	Освоение приемов создания web-страниц и web-сайтов с помощью текстового процессора Microsoft Word: оформление дизайна страницы; организация внутренних гиперссылок; организация внешних гиперссылок
	+
	§29
	12.11
–
19.11
	

	12
	Геоинформационные системы
	1
	Комбинир.
	ГИС: области приложения, устройство, приемы навигации
	+
	§28
	26.11
	

	13
	Поиск информации в геоинформационных системах (п.р. 3.8)
	1
	Комбинир.
	Освоение приемов поиска информации в геоинформационной системе на примере ГИС "Карта Москвы"
	+
	§30
	03.12
	

	14
	База данных – основа информационной системы
	1
	Комбинир.
	БД; модели данных, используемые в БД; основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ; определение и назначение СУБД
	+
	§30
	10.12
	

	15
	Проектирование многотабличной базы данных
	1
	Комбинир.
	Основы организации многотабличной БД; схема БД; целостность данных
	+
	§31
	17.12
	

	16
	Создание базы данных
	1
	Комбинир.
	Этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД
	+
	§32
	24.12
	

	17
	Знакомство с СУБД Ms Access (п.р. 3.9)
	1
	Комбинир.
	Освоение простейших приемов работы с готовой базой данных в среде СУБД Ms Access
	+
	§33
	14.01
	

	18
	Создание базы данных "Приемная комиссия" (п.р. 3.10)
	1
	Комбинир.
	Освоение приемов работы с Ms Access в процессе создания спроектированной базы данных
	+
	§33
	21.01
	

	19
	Запросы как приложения информационной системы
	1
	Комбинир.
	Структура команды запроса на выборку данных из БД; организацию запроса на выборку в многотабличной БД
	+
	§32, 33
	28.01
	

	20
	Реализация простых запросов с помощью конструктора (п.р. 3.11)
	1
	Комбинир.
	Освоение приемов реализации запросов на выборку с помощью конструктора запросов Ms Access
	+
	§34
	04.02
	

	21
	Логические условия выбора данных
	1
	Комбинир.
	Основные логические операции, используемые в запросах; правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов
	+
	§34
	11.02
	

	22
	Расширение БД "Приемная комиссия". Работа с формой (п.р. 3.12)
	1
	Комбинир.
	Научиться создавать форму таблицы, заполнять таблицу данными с помощью формы, дополнить базу данных до пяти таблиц.
	+
	§35
	18.02
	

	23
	Реализация сложных запросов к базе данных "Приемная комиссия" (п.р. 3.13)
	1
	Комбинир.
	Закрепление навыков по созданию и заполнению таблиц, отработка приемов реализации сложных запросов на выборку.
	+
	§35
	25.02
	

	
	Технологии информационного моделирования. Основы социальной информатики
	10
	
	
	
	
	
	

	24
	Моделирование зависимостей между величинами
	1
	Комбинир.
	Понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины; математическая модель; формы представления зависимостей между величинами
	+
	§31
	04.03
	

	25
	Модели статистического прогнозирования
	1
	Комбинир.
	Использование статистики для решения практических задач; регрессионная модель; прогнозирование по регрессионной модели
	+
	§36
	11.03
	

	26
	Получение регрессионных моделей в Ms Excel (п.р. 3.16)
	1
	Комбинир.
	Освоение способов построения по экспериментальным данным регрессионной модели и графического тренда средствами Ms Excel
	+
	§37
	18.03
	

	27
	Прогнозирование в Ms Excel (п.р. 3.17)
	1
	Комбинир.
	Освоение приемов прогнозирования количественных характеристик системы по регрессионной модели путем восстановления значений и экстраполяции
	+
	§37
	01.04
	

	28
	Моделирование корреляционных зависимостей
	1
	Комбинир.
	Корреляционная зависимость; коэффициент корреляции; возможности табличного процессора для выполнения корреляционного анализа
	+
	§36, 37
	08.04
	

	29
	Расчет корреляционных зависимостей в Ms Excel (п.р. 3.18)
	1
	Комбинир.
	Получение представления о корреляционной зависимости величин
	+
	§38
	15.04
	

	30
	Модели оптимального планирования
	1
	Комбинир.
	Оптимальное планирование; ресурсы, описание в модели ограниченности ресурсов; стратегическая цель планирования; задача линейного программирования для нахождения оптимального плана, возможности табличного процессора для ее решения
	+
	§38
	22.04
	

	31
	Решение задачи оптимального планирования в Ms Excel (п.р. 3.19)
	1
	Комбинир.
	Получение представления о построении оптимального плана методом линейного программирования; практическое освоение раздела Ms Excel "Поиск решения" для построения оптимального плана
	+
	§39
	29.04
	

	32
	Информационные ресурсы

Информационное общество
	1
	Комбинир.
	Информационные ресурсы общества; рынок информационных ресурсов; информационные услуги; основные черты информационного общества; информационный кризис и пути его преодоления; изменения в быту и сфере образования, связанные с формированием информационного общества
	+
	§39
	06.05
	

	33
	Правовое регулирование в информационной сфере; проблема информационной безопасности
	1
	Комбинир.
	Основные законодательные акты в информационной сфере; суть Доктрины информационной безопасности РФ
	+
	§40, 41
	13.05
	

	34
	Обобщающий урок
	1
	Комбинир.
	Обобщение знаний за курс средней школы
	+
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